
 



Методична тема ліцею: «Формування ключових 

компетентностей учнів шляхом розбудови єдиного 

інформаційно-освітнього простору ліцею» 

 

Мета діяльності клубу педагогів «Творчість»: 

● Спрямування роботи педагогів  клубу на  пошук ефективних шляхів 

розбудови інформаційно - освітнього середовища ліцею з метою 

підвищення якості і  результативності освітнього процесу 

● Створення умов для ефективної комунікації, співпраці, обміну досвідом 

і розвитку цифрової компетентності педагогів 

 

Завдання клубу педагогів «Творчість» в 2025/2026 н.р.  

1. Систематизувати та узагальнити досвід учасників клубу щодо реалізації 

єдиної методичної теми ліцею. 

2. Провести моніторинг ефективності впроваджених новітніх 

інформаційних технологій. Створити електронний банк педагогічних 

кейсів та методичних напрацювань з даної теми. 

3. Розширити використання інтерактивних освітніх платформ у 

навчальному процесі. 

4. Сприяти ефективному використанню шляхів співпраці всіх учасників 

освітнього процесу 

5. Поширювати інноваційний досвід серед спільноти вчителів ліцею 

шляхом проведення педагогічних майстерок, відкритих уроків в рамках 

декади педагогічних знахідок 
 

Кінцева мета роботи клубу педагогів «Творчість»: 

• глибоке оволодіння новітніми освітніми технологіями та їх 

використання; 

• створення розвивального освітнього простору навчального закладу з 

метою врахування індивідуальних особливостей та можливостей 

самореалізації учнів; 

• використання інноваційних освітніх технологій для формування 

ключових компетентностей здобувачів освіти; 

• накопичення педагогами власного досвіду з визначеної проблеми; 

• презентація результатів роботи, поширення досвіду серед вчителів 

ліцею. 

• інтеграція всіх учасників освітнього процесу задля реалізації освітніх 

задач.  

  



Тематика засідань клубу педагогів «Творчість» 
 

Зміст Термін Відповідальні 

I засідання 

Вектори розвитку інформаційно-освітнього 

простору ліцею 

1. Аналіз результатів діяльності педагогів у 

межах попереднього етапу реалізації єдиної 

методичної теми. SWOT-аналіз 

2. Визначення мети та завдань роботи клубу на 

2025 – 2026 н.р. 

3. Обговорення проблем і перспектив діяльності 

клубу. Планування роботи  на 2025 – 2026 н.р. 

4. Анкетування членів клубу. 

 

Вересень 

 

 

 
Члени клубу 

 

Члени клубу 

 

Члени клубу 

 

Лотиш О.О. 

ІI засідання 

Інноваційні цифрові інструменти як засіб 

розвитку ключових компетентностей учнів 

1. Обмін досвідом «Цифрові кейси педагогів 

клубу» 

2. Творча майстерня « ШІ-інструменти 

сучасного вчителя: створення контенту без 

зайвих зусиль» 

3. Практикум «Menimeter: мистецтво створення 

інтерактивних презентацій» 

4. Створення банку освітніх ресурсів та 

корисних матеріалів «Медіатека цифрового 

педагога» у хмарному середовищі. 

Листопад 

 

 
Члени клубу 

 

 

Лотиш О.О. 

 
Красновид О.О. 

 

 

Члени клубу 

ІІI засідання 

Нові освітні тренди - відповіді на виклики в 

змінах   в  суспільстві, технологіях та потребах 

учнів 

1. Імерсійна освіта – вимога часу. 

2. Гейміфікація – засіб підвищення мотивації 

навчання. 

3. Методика управління проєктами SCRUM 

4. Психоемоційна складова – основа процесу 

навчання. 

5. Практикум. Показ елементів уроків членами 

клубу з використанням нових освітніх 

трендів.  

Січень 

 

 

 
 

Слюсар М.О. 
 

Корж О.П. 

 

Грабовська В.І. 
 

Кирись Л.В, 

 

Члени клубу 

ІV засідання 

Декада педагогічних знахідок   

1. Відкриті уроки учасників клубу педагогів 

«Творчість» 

2. Дискусія «Як цифрові технології впливають 

на педагогічну творчість» 

Лютий 

 

 
Члени клубу 

 
Члени клубу 

 



V засідання 

 «Від ідеї до результату» Підсумки реалізації 
методичної теми 

1. Круглий стіл «Ефективність використання 

педагогами клубу інноваційних освітніх 

технологій для формування ключових 

компетентностей здобувачів освіти 

2. Рефлексивне коло «Наш клуб від ідеї до 

системи» 

3. Визначення тематики подальшої діяльності 

педагогів клубу «Творчість» 

 

 

 

 

Члени клубу 

 

 

Члени клубу 

 

Члени клубу 

 


